Visualisierung mit WAGO Controllern auf einem Smartfon

Sie besitzen ein Smartfon, mit dem Sie auch surfen kdnnen und méchten zuhause schnell mal das Licht
der Einfahrt einschalten. Hier wird beschrieben wie Sie mit JavaScript auf Werte im Controller zugreifen
kénnen und auch beliebige Werte zum Controller schicken kénnen.

Das Prinzip

Neben der Web-Visualisierung von CoDeSys, die ein JAVA-Applet erzeugt, gibt es auch die Mdglichkeit
die Programmiersprache JavaScript einzusetzen. JavaScript ist sehr schnell geladen und wird von allen
Pads und Smartfons (egal ob das Betriebssystem von Apple, Google oder Microsoft kommt) ausgefihrt.
Allerdings gibt es keine fertigen Bausteine mit der man sich die Visu zusammenklickt, sondern Sie missen
~richtig” Programmieren und alles selber machen. Im Gegenzug gibt es dafur keine Grenzen mehr (aulRer
Ihrer Fantasie oder Ihren Fahigkeiten).

Das Handwerkszeug

JavaScript besteht, wie HTML auch, aus einfachen Textdateien. Um die Dateien zu schreiben reicht ein
kleiner ASCII-Editor wie Notepad. Aber bequemer wird es mit einem leistungsféhigeren Editor wie z.B.
dem kostenlosen Notepad++.

( http://notepad-plus-plus.org/download/v6.1.2.html ).

Um Textdateien auf den Controller zu transportieren brauchen Sie einen FTP-Klienten. Das kann der
Windows-Explorer sein oder ein spezialisiertes Programm wie z.B. das OpenSource Programm Filezilla. (
http://www.filezilla.de/download.htm )

Beide Programme gibt es auch als Portable Applikationen, die ohne Installation auskommen.

Der erste Schritt

Tippen Sie folgende Zeilen in den Editor und speichern sie als , Test01.ssi" ab.
Siehe Abbildung 1.

<l-- Ein einfaches Beispiel. Zeigt wie es imPrinzip funktioniert -->
<ht m >
<body>

<H2>Anal ogwert auf Adresse 0: </ H2>

<H3>Dr icken Sie F5 umden Wert zu aktualisieren </H3>

<! --#READPI ADR=I WO &FORVAT=9%d- - >

</ body>
</htm >

Die Dateiendung ssi (fur server side includes) braucht der Webserver auf dem Controller damit er eine
statische Anweisung durch lebende Werte ersetzt. Dazu muss der Lesebefehl im body-Bereich der Datei
stehen und das #READPI ADR=I WO&FORVAT=% in Kommentarzeichen (das ,<!—, markiert den Beginn
und das ,-->" markiert das Ende des Kommentars) eingehullt werden.

<H2> (oder <h2> Gross- und Kleinschrift wird nicht unterschieden) bedeutet Uberschrift 2. Ordnung
(englisch ,heading). Eine schéne Ubersicht tiber alle HTML Auszeichnungen gibt es hier:
http://de.selfhtml.org/ oder auch bei Wikipedia: http://de.wikipedia.org/wiki/Html

READPI steht fuir read process image. Die Adresse (hier ADR=I WD) des zu messenden Wertes lasst sich
mit der CoDeSys in der Karteikarte ,Ressourcen” im Punkt Steuerungskonfiguration ermitteln.

Siehe auch Abbildung 2.

FORMAT=% bestimmt, das der Wert dezimal angezeigt wird (=% bedeutet hexadezimale Anzeige)
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<H2>Analogwert auf Adresse 0: </H2>

</body>
</html>

<H3>Driicken Sie F5 um den Wert zu aktualisieren <fH3>
<! -——#READPI ADR=IWO&FCRMAT=%d-->

fa :
E{ EMJavascript\Test01.ssi - Notepad++ =NACE X
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung  Sprachen  Einstellungen  Makro  Ausfdhren
Erweiterungen Fenster 7 X
3 = = = | = = »
o= eohrEM D|¢’) |mbﬁ‘<§ g|._-._;;._|——¢ LJ|..
= Test0lssi
1 «<1-- Ein einfaches Beispiel. Zeigt wie es im Prinzip funktioniert --> »
2 <html>
<body>

m

4| 1

length: 246  lines: 9 Ln:9 Col:1 Sel:0

Dos\Windows

ANSI INS

Abbildung 1 Das erste Beispiel im Editor Notepad++

Wy CoDeSys - test001.pro - [Steuerungskenfiguration]

Datei Extras

Bearbeiten Projekt Einflgen

Online  Fenster Hilfe

B=8 B@]edDIS|SA5 /]

£, Ressourcen
0[] Bibliothek lecSfc b 13.4.06 16:51:28 &
0[] Bibliothek Standard b 2.12.1014:48:34
0[] Bibliothek 5vSLIBCALLBACK LIB 2.12.1
0[] Bibliothek SysLibRitc b 21210 14:48:3
0[] Bibliothek SysLibTime.ib 212,10 14:48:
0[] Bibliothek SysT askinfolib 21210 14:48
0[] Bibliothek UtLib 18.5.10 16:14:28: Glob
0[] Bibliothek Visualib 212,10 14:48:34: G

£
£
£
£
£
£
£
£
E-[_7] Globale Variablen

Alarmk.onfiguration
'}@ Aubeitshergich
i) Bibliotheksvenalter

m Logbuch

@ FLE - Browser

E--Hardware configuration

B[ K-Bus (¥ WAGD 750-880 PFC ETHERNET, SD Card #) |

&[] 0750-9999/0400-0008 8 DI Generic[VAR]
&[] 0750-9999/0500-0008 8 DO Generic[VAR]
B[] :0750-0469/0003-0000 2 AI Thermocouple / adju

- 4= Rohtemperatur_1 AT %IWO0: INT; (* E 1: Ana
~4= AT %IWl: INT; (* E 2wanalog Eingang =)
-} 0750-0467 2 AL 0-10V S.E. RAR]

-] 0750-0550 2 A0 0-10V DC[vA

Fieldbus wvariables[FIX]

Flag variables[FIX]

Abbildung 2 Die Adressen lassen sich

in der Steuerungskonfiguration ermitteln

Diese Datei muss nun auf den Controller kopiert werden. In Abbildung 4 wurde die Datei mit Filezilla

Ubertragen. Es bietet sich das Verzeichnis

~webserv* an, da es standardmafig aufgerufen wird und man

nur einen Teil des Namens &ndern muss, wenn man sich das Ergebnis im Browser anschauen méchte.

Tippen Sie nun in lhrem Lieblingsbrowser
Eintrag index durch test01.

dort die IP-Adresse des Controllers ein und &ndern Sie den

Der angezeigte Wert sieht so aus wie in Abbildung 3 und kommt in diesem Beispiel von einer

Temperaturklemme, muss also noch durch 10 geteilt werden um die Raumtemperatur (hier genau 20.0 °C)

zu erhalten.
Da HTML nur statische Seiten anzeigt, miu

ssen Sie auf einem PC die Funktionstaste F5 (fUr aktualisieren)

driicken, um neue Werte zu erhalten. In JavaScript geht das auch automatisch.

Beim ersten Einloggen auf die frisch erstel

Ite Seite werden Sie nach Name und Passwort gefragt.

In einem spateren Kapitel machen wir es uns bequemer.
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( Firefox ~

| [} http://192.168 150/ webserv/test01 ssi | + |

€ )

192.168.1.50/ webserv/testll ssi

Analogwert auf Adresse 0:

Driicken Sie F5 um den Wert zu aktualisieren

200

Abbildung 3 Der erste Test im Browser

E admin@192.168.1.50 - FileZilla

Datei Bearbeiten Ansicht Transfer Server Lesezeichen Hilfe
|4~ E 2B &PENTA
Server: 192.168.1.50 Benutzername: admin Passwort: sees Port: B
Befehl: LIST -
Antwort: 150 File status okay; about to open data connection. |
Antwort: 226 Closing data connection. Reguested file action successful. L
Status: Anzeigen des Verzeichnisinhalts abgeschlossen -
Lokal: |C‘\Dokumanbe\CDDESys_PrDJekbe\Javascript\ Server: | fwebserv -
P . inBearbeitung =R
L IPC m 2 etc
| Javascript 2 PLC
. KNX - , webserv
Dateiname DateigroBe Dateityp Zuletzt gedndert + | Dateiname Dateigréfe Dateityp Zuletzst gedndert  Berechtigu...
| READMELS et 3370 Textdokument  2211.2004 08:55:00 e
aSElTB.HTML 3533 HTML-Dekum.. 26.01.2005 16:29:46 . cplefg Dateiordner  10.04.2012 08:4...  drw-rwv-ri-
aserveruhrzeit.html 2893 HTML-Dekum.. 23.04.2000 16:15:16 7 index.ssi 732 SSl-Datei 10.04.2012 08:4...  -rw-rw-rw-
@test.html 2,243 HTML-Dekum... 0512.2008 00:52:24 | 2| TESTO1.581 247 SSI-Datei 14.05.201212:0...  -rw-rw-rw-
_testhtml- 2231 HTML--Datei 05122008 00:37:12 El
|| Test0L ssi 247 S5I-Datei 09.05.2012 10:36:16
|| Test02.ssi 365 SSI-Datei 03.05.2012 10:36:41 -~ |4 0 +
1 Datei ausgewdhlt. GesamtgroBe: 247 Bytes 2 Dateien und 1 Verzeichnis, GesamtgroBe: 979 Bytes
£ B8R Warteschlange: leer LR

Abbildung 4 Filezilla kann Dateien auch per Doppelklick kopieren

Ein Analogwert und ein Digitalwert

Es lassen sich auf diese Weise auch digitale Werte messen. Die folgende Datei habe ich Test02.ssi

genannt. Kopieren Sie die Datei auch auf den Controller:

<l-- Weder ein einfaches Beispiel. Aber
Digitalwert -->

<htm >

<body>

<H2>Anal ogwert des ersten Ei nganges: </ H2>

mt ei nem Anal ogwert

und ei nem

<H3>Dr icken Sie F5 umden Wert zu aktuali sieren </ H3>

<p><!--#READPI ADR=l W&FORMAT=%d- - ></ p>

<H2>Di gi talwert des ersten Schalters: </H2>

<p><!--#READPI ADR=Il X4. 0&FORNVAT=%d- - ></ p>
</ body>

</htm > ([ Firetox

| {7} http://192.168.1.50/webserv/test02.ssi

=

[+]

192168150/ websery/testl2.ssi

Abbildung 5 Test002 im Browser

Seite 3/11

Analogwert des ersten Einganges:
Driicken Sie F5 um den Wert zu aktualisieren

203

Digitalwert des ersten Schalters:

1




Eine kleine Variation

Die angezeigten Werte missen nicht zwangsweise in eine neue Zeile. Das Auslesen kann an beliebiger
Stelle erfolgen.

<l-- Fast wie Test02, aber diesmal mt zwei Digitalwerten -->
<ht m >
<body>
<h2> Driucken Sie F5 um den Wert zu aktualisieren </h2>
<h3> Anal ogwert des ersten Ei nganges: </ h3>
<p><!--#READPI ADR=l W&FORMAT=%d- - ></ p>
<h3> Digitalwert des ersten Schalters: </h3>
<p><! - - #READP|I ADR=| X4. 0&FORNVAT=%- - ></ p>
<h3>Schal ter 2: <!--#READPI ADR=| X4. 1&FORVAT=%- - > </ h3>
</ body>
</htm >

Jetzt kommt JavaScript

Reines HTML hat den Nachteil, dass man nur statische Inhalte darstellen und nichts berechnen kann. Hier
springt JavaScript in die Bresche.

Im Text wird der JavaScript-Teil durch ,, <scri pt | anguage="JavaScri pt">" und am Ende durch

. </ scri pt>“ eingerahmt.

<l-- Das Beispiel aus Test02, aber diesmal nit Javascript realisiert -->
<htm >

<body>

<hl> dientseitiges Java-Scripting </ h1>

<scri pt |anguage="JavaScri pt">
var Anal ogwert
var Binaerwert
Anal ogwer t =<! - - #READPI ADR=| W&FORMAT=%- - >/ 10. O;
Bi naerwert =<! - - #READP| ADR=| X4. 0&FORVAT=%d- - >;
docunent . write("<h2>Anal ogwert des ersten Ei nganges: <h2>");

docunent. write("<p>Anal ogwert: " + Analogwert + " °C </p>");
docunent. wite("<h2>Digitalwert des ersten Schalters: </h2>");
docunent.wite("<p>Binarwert: " + Binaerwert + "</p>");
</script>
</ body>
</htm >

Will man innerhalb von JavaScript wieder HTML Elemente ausgeben, benutzt man die Funktion
document.write(*).

=

| { http://192.168.1 50/webserv/test04 ssi 3 | JavaScript Examples

_(-_ [} 192.168.1.50/webserv/test04.ssi
Clientseitiges Java-Scripting
Analogwert des ersten Einganges:

| Analogwert: 22.5 °C

Digitalwert des ersten Schalters:

Bindrwert: 0

Abbildung 6 So zeigt der Browser es an
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Automatisches Aktualisieren

Es ist mdglich das sich die Seite regelméaRig selber aktualisiert:

<l-- Verbesserung zu HTM.:

<htnd >
<head>

<l-- Die Zahl

-->

aut omati sches Aktualisieren der Seite -->

hi nter content gibt das Aktualisierungsintervall in Sekunden an

<neta http-equiv="refresh" content="2">

</ head>
<body>
<h2>

<scri pt

var
var

Anal ogwert =<! - - #READPI
Bi naer wert =<! - - #READPI

Anal ogwert
Bi naer wert

Clientseitiges Java-Scripting </h2>
| anguage="JavaScri pt" >

ADR=| W&FORVAT=%- - >/ 10. O;
ADR=1 X4. 0&FORVAT=%x- - >;

docunent.write("<p>Anal ogwert: " + Anal ogwert + " °C</p>");

docunent. write("<p>Bi narwert:

</script

</ body>
</htn >

+ Bi naerwert + "</p>");

Das Aktualisieren des Bildschirmes lasst sich mit einem Druck auf die Esc-Taste unterbrechen.

Werte zur SPS schicken

Bisher wurden nur Werte aus dem Controller abgeholt, jetzt wollen wir ein Bit in Richtung SPS schicken.
Dazu brauchen wir eine Variable, in das wir schreiben dirfen. Das kann, wie hier, eine Feldbusvariable
sein. D.h. Sie missen im CoDeSys eine Empfangsvariable anlegen. (Es geht auch Uber Merkerworte
%MW100 usw. aber das hebe ich mir noch auf ;-)

Das muss in der Karteikarte Ressourcen gemacht werden:

B--Hardware configuration

B [ KoBUS (F FRER SEATARARES ERIERGEE S CArd EY IR
i 0750-9 Element einfigen aR]
i 0750-9 Unterelement anhingen AR]

3 0750-0 Element ersetzen p1e / adjustah

Einfiigen

Loschen

Adressen berechnen

Ausschneiden

Kopieren

Strg+X
Strg+C
Strg+V

Entf

Abbildung 7 Kartei Ressourcen -> Steuerungskonfiguration Rechte Maus iUiber dem K-Bus

#E Konfiguration =
Konfiguration IEianAusgénge | Variablen |
S A TELTER

Name / Adresse

Datentyp EA-Typ %r

Abbildung 8 Dann in die Variablen und auf das "+" klicken
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£ Konfiguration =

Konfiguration | Ein- { Ausgénge | Variablen

750-880 Ew~aoXTd

Mame Adresse Datentyp EA-Typ Kommentar
Fluricht %IX256.0 )

Input

Abbildung 9 Uber eine Dropdown-Box wéhlen Sie den Datentyp BOOL aus

E--Hardware configuration
EE{; K-Bus (* WAGD 750-880 PFC ETHERNET, SD Card *) [FIX]
[} 0750-9999,/0400-0008 8 DI Generic[VAR]
[} 0750-9999/0500-0008 8 DO Generic[VAR]
[} 0750-0469/0003-0000 2 AI Thermocouple / adjustable[v4
0750-0467 2 AT 0-10V S.E.[VAR]
[} 0750-0550 2 AD 0-10v DC[VAR]
- EFieldbus variables[FTx]
- @ BO0L, Fieldbus input[VAR]
i = FlurTicht AT %IX256.0: BOOL; (* BOOL *) [CHANNEL
- Flag variables[FTx]

Abbildung 10 Wenn alles fertig ist, sieht es so aus (der Pfeil zeigt auf die Adresse)

Die neu erzeugte Variable ist aus der Sicht des Controllers ein Eingang. Die Hardware-Eingange werden
von den Klemmen beschrieben. Die virtuellen Eingange in unserem Fall von einem Smartfon mit Hilfe von
JavaScript.

Neben der Funktion READPI gibt es noch WRI TEPI , die max 24 Datensatze pro Aufruf schreiben kann.
Ein Datensatz besteht aus den Parametern: ADR(i), VALUE(i) und FORMAT(i), wobei i fur den Index von 1
bis 24 steht. In folgendem Beispiel wird nur ein Datensatz, je nach geklicktem Button, geschrieben, dh.
wird brauchen nur ADR1. Ubertragen werden die Datensétze in einem Formular mit der Methode POST.
Das Zusammenbauen des WRI TEPI Befehls wurde in der selbstdefinierten "W i t eDat a" Funktion
realisiert

<! -- Beispiel einer digital en Ei ngabe Uber zwei Schaltfl achen -->
<htm >
<body>
<h2> Test einer digitalen Ei ngabe </h2>
<script |anguage="JavaScript">
function WiteData(M/Address, MyVal ue)

{
var formatl = "";
docunent. wite("<formacti on=\"/WRI TEPI\" nethod=\"POST\" name=\"M/Subm t Form ">");
docunent. wite("<input type=\"hidden\" name=\"ADR1\" value=\"" + MyAddress + "\"></input>");
docunent. wite("<input type=\"hidden\" name=\"VALUE1\" value=\"" + MyValue + "\"></input>");
docunent. wite("<input type=\"hidden\" name=\"FORMAT1\" val ue=\"%l" + "\"></input>");
docunent. wite("</fornp");
wi ndow. set Ti meout (" docunent . MySubni t Form submit ()", 1);
}
</ scri pt>
<form name="Fl urlicht Forn'>
<input type=button value="Flurlicht EIN' ondick="WiteData('lX256.0', 1)"></input>
<input type=button value="Flurlicht AUS' ondick="WiteData('lX256.0', 0)"></input>
</fornp
</ body>
</htm >
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T

| 7} http://192.168....erv/test0B ssi x | ~ ¢ JavaScript Examples

€

192.168.1.50/webserv/testf.ssi

Test einer digitalen Eingabe

| Flutlicht EIN | [ Flurlicht AUS |

Abbildung 11 Die Eingabebuttons im Browser

(O —  [oR T
(EmEs—

Abbildung 12 Die Feldbusvariablen kdnnen normal in CoDeSys verwendet werden

Einige Smartfones haben eine hohe Auflésung und die Pixel sind dementsprechend klein. Damit man
einen Button besser mit dem Finger trifft |&sst sich vorschreiben welche GréR3e er haben soll.

Wenn man hinter type=button folgendes einfigt si ze="30" style="font-fam |ly: Verdana;
font-size: 22px" ergibt sich folgender Text:

form name="Fl urli cht For n{' >
<input type=button size="30" style="font-famly: Verdana; font-size: 22px" value="Flurlicht
EIN' ondick="WiteData('lX256.0', 1)"></input>

<input type=button size="30" style="font-famly: Verdana; font-size: 22px" value="Flurlicht
AUS" onCick="WiteData('lX256.0", 0)"></input>
</fornp

| [} http://192.168...est06gross.ssi x | % JavaScript Examples x| ¥ iy

6 {7} 1921681.50 webserv/testDbgross.ssi

Test einer digitalen Eingabe

Flurlicht EIN || Flurlicht AUS

Abbildung 13 Die Buttons durfen auch gréRer ausfallen
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Mit Rickmeldung ob der Wert angekommen ist

<htm >
<head>
<title>Beispiel mt Ruecknel dung</title>
</ head>
<body>
<H2> Test einer digitalen Ei ngabe nit Ricknel dung </ H2>
<script |anguage="JavaScript">
function Wi teDat a( MAddress, MyVal ue)

{
var formatl = "";
docunent. wite("<formacti on=\"/WRI TEPI\" nethod=\"POST\" name=\"M/Subm t Form ">");
docunent. wite("<input type=\"hidden\" name=\"ADR1\" value=\"" + MyAddress + "\"></input>");
docunent. wite("<input type=\"hidden\" name=\"VALUE1\" value=\"" + MyValue + "\"></input>");
docunent. wite("<input type=\"hidden\" name=\"FORMAT1\" val ue=\"%l" + "\"></input>");
docunent.wite("</form");
wi ndow. set Ti meout (" docunent . MySubni t Form submit ()", 1);

}

</ scri pt>

<f orm nanme="Fl url i cht For ni' >

<input type=button style="font-famly: Verdana; font-size: 22px;" value="Flurlicht EIN'
onCick="WiteData('lX256.0', 1)"></input>

<input type=button style="font-famly: Verdana; font-size: 22px;" value="Flurlicht AUS"
onCick="WiteData('lX256.0', 0)"></input>
</fornp

<script |anguage="JavaScript">
/* anzeigen | assen, ob das Auslesen gekl appt hat */
if (<!--#READPI ADR=| X256. 0&FORMAT=%--> == 1)
{document .write("Flurlicht ist EIN ");}
el se
{document .write("Flurlicht ist AUS ");}
</ scri pt>
</ body>
</htm >

_ Beispiel mit Rueckmeldung | - JavaScript Examples X | & Tryit Editor v1.5

€ {7 192168150/ webser/test7.ssi

Test einer digitalen Eingabe mit Riickmeldung

Flurlicht EIN | Flurlicht AUS  Fuuichs ist ET

Abbildung 14 Eine einfache Statusriickmeldung
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Mit Rickmeldung, die den Button einfarbt

Das vorherige Beispiel hat je eine Schaltflache fur den Zustand (hier EIN und AUS) verwendet.

Es lasst sich auch (wie bei einem Stromstossschalter) nur mit einem Button schalten. Um diesen Button je
nach Schaltzustand einzuférben braucht man eine if-Abfrage in JavaScript.

Das JavaScript erzeugt dann je nach gelesener Riickmeldung

(hier direkt mit i f (<!--#READPI ADR=| X256. 0&FORMAT=%- - > == 1) eingelesen) entweder
einen dunklen oder hellen Button.

JavaScript selbst kennt keinen Button, HTML schon. Daher muss man mit JavaScript folgenden HTML-
Code erzeugen:

<f orm nanme="Fl url i cht For ni' >
<input type=button value="Flurlicht EIN' ondick="WiteData('lX256.0', 1)"></input>
<input type=button value="Flurlicht AUS' ondick="WiteData('lX256.0', 0)"></input>
</fornp

Das geht mit der schon bekannten Funktion docurent . wri t e(" HTM.- Text ") . Unglicklicherweise ist
der auszugebende Code selber von Anfilhrungszeichen umrahmt. Wenn man also

docunent . write("<form name="Fl urlicht Forni>"

eintippen wirde, ware nach nanme= Schluss, da das Ende-Anfuihrungszeichen gelesen wird. Méchte man
nun Anfiihrungszeichen in den auszugebenden HTML-Code integrieren muss man ein Backslash \ vor
jedes Anfuhrungszeichen setzen. Damit ergibt sich fir die erste Zeile:

docunent.write("<form name=\"FlurlichtForm">"
Achtung: Kommentare innerhalb des JavaScript Blockes werden mit /* */ umrahmt, statt mit <!-- --> bei
HTML.
Es lassen sich innerhalb des bodys auch mehrere JavaScript Bereiche definieren.

Auf der ndchsten Seite sehen Sie den kompletten Code und wie es der Browser anzeigt.
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<l-- Nun sollen die Buttons je nach Status eingefarbt werden -->
<htm >

<head>

<titl e>Beispiel dynam sche Buttons</title>

</ head>

<body>

<script |anguage="JavaScript">

function WiteData(MAddress, MyVal ue)

{
var formatl = "";
docunent. wite("<formacti on=\"/WRI TEPI\" nethod=\"POST\" name=\"M/Subm t Form ">");
docunent. wite("<input type=\"hidden\" name=\"ADR1\" val ue=\"" + MyAddress + "\"></input>");
docunent. wite("<input type=\"hidden\" name=\"VALUE1\" value=\"" + MyValue + "\"></input>");
docunent. wite("<input type=\"hidden\" name=\"FORMAT1\" val ue=\"%l" + "\"></input>");
docunent.wite("</form");
wi ndow. set Ti meout (" docunent . MySubni t Form submit ()", 1);

}

</ scri pt>

<l--  Zwi schen den script-tags muss irgendwas htnl -nal3i ges stehen. -->

<H2> Test einer digitalen Eingabe nit Ricknel dung </ H2>
<script |anguage="JavaScript">
/* Ruft den Button auf und beschriftet ihn je nach Zustand */
if (<!--#READPI ADR=| X256. 0&FORMAT=%l- - > == 1)
{ docunent.wite("<formname=\"FlurlichtForm">");
docunent.wite("<input type=button style=\"font-size: 28px; background-col or:
#ffffff; color: #000; \" value=\"Flurlicht ist EINN" onCick=\"WiteData('lX256.0",
0)\"></input>");
docunment.write("</form");
}

el se
{ docunent.wite("<formname=\"FlurlichtForm">");
docunent.wite("<input type=button style=\"font-size: 28px; background-col or:
#000000; col or: #FOfOf0O; \" value=\"Flurlicht ist AUS\" onCick=\"WiteData('l X256.0',
1)\ "></input>");
docunment.write("</form");

}

</ scri pt
</ body>
</htm >

i"l I‘ﬁii"h . i"l I‘ﬁiii'h .

| {"! Beispiel dynamische Buttons X | - JavaScript Examples x | ¢ Tryit Editor v1.5 {} Beispiel dynamische Buttons | ~ ¢ JavaScript Examples c | - Tryit Editor v1.5

(-_ {1 192.168.1.50/websen/test8.ss € [ 192168150/ webserv/test08 ssi

Test einer digitalen Eingabe mit Riickmeldung Test einer digitalen Eingabe mit Riickmeldung

Flurlicht ist EIN Flurlicht ist AUS

Abbildung 15 Die Farbe des Buttons zeigt seinen Zustand an
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Befehlsvorrat:

Uhrzeit des Controllers lessen:

<I--#GETTIMEDATE FORMAT=%d.%m.%y %H:%M:%S -->

Optimiertes Auslesen mehrerer Bits
Liest ein Word am Stiick aus und separiert die Bits in einer FOR Schleife mit JavaScript

<scri pt |anguage="JavaScri pt">
var Wor dDat a
var Rest
var i

Wor dDat a=<! - - #READPI ADR=I W) &FORMAT=%d- - >;
docunent. write("<BR> <BR>");

docunent. write("Zustand des Ei ngangswordes: " + WrdData);
docunent. write("<BR> <BR>");
docunent. wite("Bit Val ue");

document . wite("<BR>");

for (i=1; i<=16; ++i)

{ Rest = WbrdData % (Math. pow(2, i));
if (Rest > 0)
{ docurent.wite(" " + i + " N );
}
el se
{ docurent.wite(" " +i + " OFF");

}
WrdData -= Rest;
docunment. wite("<BR>");

}

</script
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